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Fundacja

DIGITAL WIZARDS

Odkrywaj z nami swiat cyfrowych technologii

Fundacja KPMG zaprasza uczniow klas VI-VIII szkét
podstawowych z catej Polski do udziatu w programie
Digital Wizards.

Program Digital Wizards ma forme konkursu wiedzy dla
uczniéw zainteresowanych informatyka i nowoczesnymi

technologiami. Uczniowie beda zdobywac¢ i weryfikowaé

wiedze o czterech obszarach: Al, cyberbezpieczenstwie,
marketingu cyfrowym i higienie cyfrowej.

AdeSﬂGI programu

Uczniowie klas VI-VIIl ze szkot podstawowych z catej

Polski, ktérzy chca rozwinac i sprawdzi¢ swoja
wiedze oraz umiejetnosci w czterech obszarach
tematycznych:

¢ Nauczyciele informatyki w szkotach podstawowych,
ktorym zalezy na rozwoju potencjatu swoich uczniow
i sg gotowi do bycia ich opiekunami podczas trwania
programu. Nauczyciele, ktorzy zgtosza sie do programu
otrzymaja uprawnienia rejestracji swoich uczniow
w systemie informatycznym, umozliwiajac im tym
samym udziat w programie.

Zgtoszenie udziatu w programie

Rejestracja szkét do programu rusza 20 pazdziemika 2025 r.

Zgtoszenia ucznia do udziatu w programie dokonuje
wytacznie nauczyciel przez poprawne wypetnienie
formularza zgtoszeniowego. W systemie informatycznym
nauczyciel moze zarejestrowac¢ grupe swoich uczniéw

i przydzieli¢ im kody, ktére umozliwig uczniom

zapoznanie sie z materiatami edukacyjnymi i wykonanie
testu sprawdzajgcego wiedze z trzech obszardw: Al,
cyberbezpieczeristwo, marketing cyfrowy i higiena cyfrowa.

Przebieg programul

Program Digital Wizards odbywa sie w formule konkursu,
ktéry ma by¢ ciekawym doswiadczeniem edukacyjnym i jest
podzielony na etapy:

Etap 1| DigiLab

Pierwszy etap szkolny konkursu adresowany jest do
szerokiej grupy uczniow i odbywa sie online. Uczestnik
zapoznaje sie z przygotowanymi materiatami edukacyjnymi
ze wszystkich czterech (Al, cyberbezpieczenstwo, marketing
cyfrowy, higiena cyfrowa), zamieszczonymi w systemie
informatycznym. Uczestnik ma czas na poszerzenie wiedzy,
zanim przystapi do testu. Test rozwiagzuje sie za jednym
podejsciem, w okreslonym czasie. Zachecamy do udziatu
cate klasy!

Etap 2 | DigiTest

Drugi etap wojewddzki polega na tym, ze zakwalifikowani
do niego po etapie szkolnym uczestnicy biora udziat

w tescie online sprawdzajacym wiedze z obszaréw Al,
cyberbezpieczenstwa, marketingu cyfrowego i higieny
cyfrowej, wykonywanym samodzielnie w obecnosci
przedstawicieli Organizatora. Drugi etap bedzie odbywat sie
w tym samym dniu, w kazdym wojewddztwie i wymaga
obecnosci uczestnika.

Etap 3 | DigiFest

Finat w Warszawie organizowany dla 64 najlepszych
uczestnikéw z drugiego etapu. Finalistami zostaja
Uczestnicy, ktérzy w swoim wojewddztwie uzyskaja

w Etapie Wojewddzkim |, DigiTest” najlepszy wynik.

64 Finalistow (z kazdego z 16 wojewddztw po 1 chtopcu

z kategorii ,Do 10 tysiecy mieszkaricéw"”; 1 dziewczynie

z kategorii ,Do 10 tysiecy mieszkaricéw”; 1 chtopcu

z kategorii ,Powyzej 10 tysiecy mieszkancéw”;

1 dziewczynie z kategorii ,,Powyzej 10 tysiecy
mieszkancow"). Z uczestnikami na finat do Warszawy
przyjezdzajg ich nauczyciele-opiekunowie. Fundacja

KPMG pokrywa koszty dojazdu, ubezpieczenia, noclegu

i wyzywienia uczestnikoéw finatu. Podczas Finatu
wytonionych zostanie 16 laureatéw. Kazdy uczestnik finatu
otrzyma pamigtkowa koszulke i gadzety.



Cele programu

pobudzanie oraz rozwijanie wsrdd uczniow
zainteresowan i pasji, ktére koncentrujg sie wokot
informatyki i nowoczesnych technologii

I

wykorzystanie kompetencji informatycznych
2 stuzacych tworzeniu interdyscyplinarnych

=== rozwigzan edukacyjnych

rozwijanie u dzieci i mfodziezy kluczowych
kompetencji przysztosci: komunikacji, wspotpracy,
krytycznego i kreatywnego myslenia

Nagrody

dla 16 laureatéow laptopy i vouchery na ob6z
naukowy DigiCamp

Obdz naukowy, ktoéry jest gtdwng nagroda, odbedzie
sie nad Morzem Battyckim. \WezZmie w nim udziat
16 laureatéw, ktérzy pod opiekg wychowawcow-

nauczycieli informatyki skorzystajg z warsztatow i zaje¢

wspieranie rozwoju ucznioéw, zachecanie ich

/@ do podejmowania dalszego ksztatcenia oraz
SIS podejmowania w przysztosci pracy w szeroko
pojetej branzy teleinformatycznej

Nasi eksperci

Beata Chodacka

Nauczycielka informatyki w V
Liceum Ogodlnoksztatcagcym i Szkole
Podstawowej nr 33 w Krakowie oraz
przewodniczaca Sekcji Informatyki
Szkolnej przy Polskim Towarzystwie
Informatycznym.

Grzegorz Szyjewski

Pracownik badawczo-dydaktyczny
Instytutu Zarzadzania, Uniwersytetu
Szczecinskiego, zajmujacy sie
wykorzystaniem systemoéw
teleinformatycznych w réznych
obszarach zarzadzania.

Organizator

KPMG

Fundacja

BEER L ERER
POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE

Ofad 0|

informatycznych. Nasi Digital Wizards beda pracowac
metodg projektu oraz zwiedza¢ atrakcje Tréjmiasta.

e dla 16 nauczycieli bon na wydatki edukacyjne
o wartosci 800 zt

e dla szkoly, ktorej uczniowie osiagna najwieksza
$rednia ocene z Etapu Szkolnego , DigiLab” -

wycieczka autokarowa do Fabryki Dell Technologies

w todzi

lwona Cugier
Nauczycielka informatyki, trenerka

i blogerka. Pasjonatka nowoczesnych

technologii i jej wykorzystania
W nauczaniu i uczeniu sie.

Wojciech Wator

Nauczyciel matematyki z Embassy
International School w Krakowie.
Pasjonat nowoczesnych rozwigzan
w edukacji i neurodydaktyki.

Partnerzy

Lo} arormarvia

I \ SZKOLNEJ

DAL

Technologies

Dawid tasinski

Twarca postaci/marki osobistej Pana
Belfra — nauczyciela z Internetéw

i autorskich kurséw i szkolen
zwigzanych z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii w edukacji.

Zyta Czechowska

Nauczycielka Roku 2019. Edukator
Roku 2024. Wspdétautorka ksigzki
"Jak nie zgubi¢ dziecka w sieci?”.

Google
for Education

Zapraszamy na strone www.digitalwizards.pl gdzie znajduja sie regulamin, harmonogram

=

oraz materiaty filmowe z poprzedniej edycji programu i audycje ,,DigiStudio” z udziatem ekspertow.



